Regulamin konkursu praktyczno-technicznego,
pt. ,,Sprawne raczki mam, warcaby zrobie¢ (zjem) sam!”

Warcaby — gra planszowa powstata w XII wieku, najprawdopodobniej na potudniu Francji
lub w Hiszpanii. Gra posiada wiele odmian, sposrod ktorych uwazane za dyscypling sportowa
sg jedynie warcaby polskie (stupolowe) nazywane tez migdzynarodowymi.

Zadaniem uczestnikow jest wlasnorgczne wykonanie gry planszowe;j ,,Warcaby”.
Im $mielsze pomysly, tym lepiej, a moze nawet smaczniej... ©

Cele konkursu:

e rozbudzenie kreatywnosci i inwencji tworczej dziecka;

e rozwijanie indywidualnych zdolnosci praktycznych;

e rozbudzenie zainteresowania r6znymi technikami;

e popularyzacja przyjemnej oraz pozytecznej formy spedzania czasu wolnego;

e aktywizacja wyobrazni i czerpanie satysfakcji z efektow wiasnej pracy;
e wzmacnianie wi¢zi rodzinnych poprzez wspolne wykonywanie zadania.

ces 2P
. S -
- — %
- e -
e s~}
- - *
R - '_o".\ < -
) ‘ [ . 5 =
.\ = «r )
- ® 9 E
- 3‘\ : -
2y < N e ‘e e
’ - < arp
- B ’p
- e -
e o =
* ar\ =
o e -g
~O . ~ g S
- ~
e @ \ h - » e ‘$ '
- h Ly
Y \ #
«< @
-
oV
e 2
-
o\
477 -\
).).
e ‘9L
g =>°

Zasady konkursu:

e konkurs przeznaczony jest dla uczniow naszej szkoty;

e w konkursie moga wzig¢ udziat dzieci zapisane do $§wietlicy szkolnej;

e prace wykonujemy z tego co aktualnie mamy w domu — wdrazamy recykling tworczy;

e technika: dowolna!;

e przyjmujemy prace indywidualne i zbiorowe (przy wspoétudziale rodziny);

e prace przesytamy drogg elektroniczng (poprzez platform¢ Teams) w formie zdjgc,
w trzech etapach (podczas wykonywania gry planszowej - 01, efekt koncowy - 02 oraz
w trakcie rozgrywki - 03) do swoich wychowawcow;



prace (zdjecia) nalezy podpisac:

- imi¢ i nazwisko dziecka, klasa, imiona wspotautorow;

prace zostang ocenione przez jury, ktore wybierze finalistow konkursu, przyznajac
kolejno I, I1'i Il miejsce w kazdej kategorii wickowe;j.

- pierwsza kategoria wiekowa - uczniowie z klas I;

- druga kategoria wiekowa: uczniowie z klas I,

- trzecia kategoria wiekowa: uczniowie z klas I,

- czwarta kategoria wiekowa: uczniowie z klas 1V;

decyzje jury beda wigzace i ostateczne;

kryteria oceny:

- oryginalno$¢, kreatywnosc i estetyka wykonania gry planszowej ,,Warcaby”.
termin trwania konkursu: 23/11/2020 — 14/12/2020

podanie wynikoéw nastgpi na stronie szkoty https://sp34.waw.pl/strona/konkursy oraz
https://sp34.waw.pl/strona/galeria: 21/12/2020

Organizator:

Zespot Szkolno-Przedszkolny nr 8
Szkota Podstawowa nr 34

Katarzyna Sas
oraz
Wychowawcy poszczegolnych klas swietlicy szkolnej
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